Skrocona instrukcja obstugi

Aby uruchomic¢ narzedzie, kliknij ikone oznaczong "Uruchom Narzedzie Urban Transport Roadmaps”“.
Spowoduje to przejscie do Kreatora miasta. Podstawowy proces tworzenia oceny zréwnowazonej

polityki transportu miejskiego dla twojego miasta, jest przedstawiony na schemacie ponize;j:
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Kreator Miasta pozwala szybko zbudowac profil twojego miasta. Proces zaczyna sie od
podstawowych informacji, takich jak potozenie miasta (w jakim kraju sie znajduje), typu miasta pod
wzgledem jego wielkosci, populacji i ukfadu. Wymagane sg rdowniez niektére szczegdtowe
informacje.

Ukoncz pierwszy krok wypetniajgc wszystkie sekcje, pomocnym moze okazaé sie samouczek,
znajdujacy sie po prawej stronie, ktéry pozwala na udoskonalenie informacji wejsciowych w
poszczegdlnych sekcjach. Pamietaj, ze te informacje nie mogg by¢ edytowane, wiec warto je
sprawdzié¢ przed kontynuacjg. Gdy wszystkie sekcje sg kompletne wybierz okno “2. Charakterystyka
Miasta ".

Okno ‘Charakterystyka Miasta’ pozwala na dalsze wyszczegdlnienie, ktore nalezy zastosowaé dla
modelu miasta. Podgzaj tym samym schematem uzytym w oknie ‘Typ Miasta’.

Gdy wszystkie pola sg kompletne wybierz przycisk "Koniec" na dole strony. Spowoduje to
uruchomienie narzedzia, wyswietli sie kilka kart graficznych w celu dalszego dostosowania narzedzia.

Krok 2. Ustawienia Zaawansowane (Opcjonalnie)

Konfiguracja miasta zostata zakonczona poprzez uzycie Kreatora Miasta, teraz mozliwe jest
stworzenie scenariusza polityki, z wykorzystaniem cech miasta i jego mieszkaricéw oraz okreslonej
Sciezki rozwoju, ktore wywierajg okreslony wptyw na ustugi transportowe. Jednak przed dodaniem
jakiegokolwiek wariantu polityki rozwojowej warto rozwazy¢ dalsze uszczegétowienie obecnych cech
miasta. Mozna to zrobi¢ wybierajgc zaktadke "USTAWIENIA ZAAWANSOWANE”. Mozliwe jest tutaj
dostosowanie réznych cech oraz $rednich wartosci bazowych, ktére beda udoskonalong podstawa
do obliczen dla scenariusza bazowego polityki. Ten krok jest opcjonalny i wymaga szczegétowych
informacji na temat miasta i jego systemu transportowego.

Zaktadki tego okna pozwalajg na wprowadzenie najodpowiedniejszych ustawien dla miasta. Uzyj
ikony "i", aby uzyska¢ dostep do porad samouczka dla kazdego ustawienia. W przeciwienstwie do
Konfiguracji Miasta w kroku 1, jesli okaze sie, ze jedno z tych ustawien jest btedne to moina
wprowadzi¢ korekte w kazdej chwili.

Krok 3. Dodanie Istniejacej Sciezki Rozwoju (Opcjonalnie)

Miasto jest teraz gotowe do uwzglednienia aktualnie obowigzujgcych réznych strategii i zarzadzen
stosowanych do poprawy wielu potencjalnych celdw. Na tym etapie warto zastanowié sie, czy
poszczegdlne strategie i zarzadzenia zostaty juz wdrozone w tym miescie. Niektdre z nich mogg by¢
uwzglednione w zaawansowanych ustawieniach powyzej. Na tym etapie mozna dodacd istniejgce
rozporzadzenia przed ustawieniem punktu odniesienia wzgledem, ktérego uzytkownik bedzie mogt
oceni¢ wptyw nowych dziatan strategicznych.

Ten etap jest opcjonalny i jest prowadzony w dokfadnie taki sam sposdb, jak dodawanie kolejnych
wariantow polityki rozwojowej, ktére opisano ponizej w kroku 5.



Teraz, gdy parametry dla miasta sg juz ustalone, mozliwe jest ustawienie linii bazowej, czyli punktu
odniesienia, przy uzyciu przycisku "Ustaw Scenariusz Bazowy", ktéry znajduje sie w lewym dolnym
rogu. W ten sposdb zostanie zapisany zestaw wynikéw dla opcji ,,zero”. Po wykonaniu tego kroku
nowy zestaw wynikéw symulacji, wynikajgcy z dodawania nowych wariantéw polityki rozwojowej
badz modyfikowania istniejgcych wariantéw, bedzie poréwnywany w stosunku to ustalonej linii
bazowej. Scenariusz bazowy bedzie widoczny na wszystkich wykresach, jako staty zestaw wynikow.
Scenariusz bazowy moze zosta¢ zmieniony w dowolnym czasie.

Jestes teraz gotowy do badania wptywu nowych wariantéw i Sciezek rozwojowych w twoim miescie.
Klikajac na przycisk "DODAJ WARIANT POLITYKI ROZWOJOWEJ" pojawi sie szereg opcji dotyczacych
dziatan zaradczych. Warianty polityki rozwojowej sg podzielone na 5 grup, ktére odzwierciedlajg ich
gtéwne rodzaje. Klikajac na ikone "i", ktéra znajduje sie obok kazdego wariantu polityki, mozna
uzyskac informacje na temat kazdego z nich. Mozesz wybra¢ pojedyiczy wariant lub catg grupe.
Mozna rowniez wybraé zestawy wariantdow rozwojowych, ktére zostaty konkretnie zdefiniowane do
realizowania okreslonego celu np. do zmniejszenia zattoczenia. W tym celu uzyj zestawu wariantéw
po prawej stronie okna. W ten sposdb odpowiednie $rodki zaradcze zostang automatycznie
dostosowane i wybrane do realizacji wybranego celu.

Po wybraniu okreslonych wariantéw polityki kliknij "X" w prawym gérnym rogu, a sciezki rozwojowe
zostang automatycznie dodane do scenariusza symulacyjnego. Mozna dodac¢ lub usung¢ warianty
polityki w dowolnym momencie, klikajgc przycisk "Dodaj wariant polityki rozwojowej”, a nastepnie
"X", aby zatwierdzié.

Nastepnie, wybrane warianty polityki zostang wyswietlone po lewe] stronie pod napisem
‘Konfiguracja Miasta’. Mozna analizowac¢ kazdy srodek zaradczy z osobna i dostosowaé parametry
dla poszczegdlnych dziatan. Klikajac na ikone "i" wyswietli sie pomoc samouczka. Jesli nie jestes
pewien, jakie wartosci wprowadzi¢, program automatycznie wypetni je za Ciebie. W przeciwnym
razie mozna sprébowad dostosowac je samemu, co pozwoli uwidocznié¢ wptyw srodka zaradczego na
model miasta.

Okno z Wynikami symulacji umozliwia natychmiastowe wyswietlenie wskaznikéw w formie
wykresow. Istniejg trzy grupy wykresow, ktdre obejmujg wskazniki oddziatywania na transport,
Srodowisko i gospodarke. Réwniez w tym przypadku, klikajagc na ikone "i" wyswietlg sie dalsze
wyjasnienia dla danego rezultatu. Mozliwe jest réwniez pobranie wynikdw do dalszego zastosowania
w prezentacjach lub/i innych aplikacjach. Dane mogg by¢ pobrane w postaci pliku w formacie .CSV
lub w postaci obrazu w formacie PNG. Wystarczy kliknag¢ na odpowiedni przycisk ,Zapisz jako”,
wybierajac odpowiedni format, ktéry znajduje sie pod kazdym wykresem.

W kazdej chwili mozna zapisac rezultaty pracy, a nastepnie uruchomic je z powrotem w miejscu,
ktérym praca zostata przerwana. Mozna to zrobic¢ poprzez klikniecie na przycisk "Zapisz URL" w oknie
z wynikami symulacji. Nastepnie pojawi sie okno, w ktéorym mozna skopiowaé adres, ktéry mozna
wprowadzi¢ do przegladarki internetowej w dowolnym czasie.



